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Die Zukunft in 3D — Medientechnik bei
der 8. RTT Conference in Berlin

Ob beim neuen Audi R8, der Prisentation des Airbus A380 oder des neuesten Turn-
schuhs von Adidas: 3D-Visualisierung ist - nicht nur in der Produktentwicklung - all-
gegenwirtig und begegnet uns taglich. Eines der weltweit bedeutendsten Unter-
nehmen, das Visualisierungslésungen zur Realisierung von kreativen Ideen bereit-
stellt, ist die Miinchener Realtime Technology (RTT) AG. Bereits zum achten Mal
in Folge luden die Miinchener kiirzlich zum Jahreshighlight der 3D-Branche ein:
In Berlin trafen sich am 10. und 11. Mai Virtual Reality-Spezialisten, Designer, Ent-
wickler, Konstrukteure und Marketingexperten sowie Kreative aus verschiedenen
Branchen. Das zweitdgige Programm bot Vortrige von hochrangigen Referenten
von Unternehmen wie AUDI, Porsche, Toyota oder Volkswagen. Umrahmt wird das
Programm von einer Reihe von Diskussionsrunden und Expertengesprache mit pra-
xisorientierten Demonstrationen sowie einer Ausstellung auf iiber 1000m? zu neuen
Entwicklungen aus der VR-Technologie. Die RTT Conference gibt einen Uberblick
iiber Stand und Trends in der 3D-High-End-Visualisierung. Jahrlich nutzen die Teil-
nehmer aus der Automobil-, Luftfahrt- und Konsumgiiterindustrie die renommierte
Veranstaltung als internationale Kommunikationsplattform und Treffpunkt.

In diesem Jahr wurde erstmalig das Vista Spyder-System in Ver-
bindung mit dem neuen 4k-Hochleistungsprojektor SRX-5110
von Sony fiir die Visualisierungen im Rahmen der Fachvortra-
ge genutzt. Parallel gab es am Gemeinschaftsstand von Videlco,
dem deutschen Vista-Vertrieb, Videocation und Viscon, eine wei-
tere Visualisierungs-Installation mit einem Vista-System als Herz-
stiick und zwei Sony SRX-5110 in Stereo-Projektion zu sehen.

Stereoprojektion

Die Stereoprojektion ist naturgemag eine ausgesprochen wich-
tige Komponente in der 3D-Visualisierung, da sie einen Schritt
weiter geht und nicht nur eine naturgetreu realistische Visuali-
sierung eines 3D-Objektes auf einer zweidimensionalen Bildfla-
che bietet, sondern fiir den Betrachter die dritte Raumdimensi-
on zusitzlich in die Visualisierung einbezieht.

Bei 3D-Wiedergabeverfahren mit Doppelprojektion fithrt man
jedem Auge des Betrachters ein individuell anderes Bild zu, so

bilder entsprechend dem Augenabstand
des (virtuellen) Betrachters der simulier-
ten Szene zueinander passen. Das ist fiir
die gangigen 3D-Visualisierungssysteme
kein Problem, da sie es ohnehin ermog-
lichen, Position und Ausrichtung einer
virtuellen Kamera, die die simulierte 3D-
Szene aufnimmt, nach Wunsch zu defi-
nieren. Fiir eine Stereoprojektion miissen
natiirlich fiir beide , Augen“positionen
separate Bilder bzw. Bildsequenzen ge-
rendert werden, was den Hardwareauf-
wand in etwa verdoppelt. Bei fast allen
Anwendungen, die aus einer Stereopro-
jektion echten Nutzen ziehen, ist dieses
Problem aber mit Hardware zu erschla-
gen und in aller Regel in den Budgets der
Anwender auch berticksichtigt.

Bei der Projektionstechnik sind zwei Ver-
fahren zu unterscheiden, die passive und
die aktive Stereoprojektion.

dafl im visuellen System des Betrachters der Eindruck eines
dreidimensionalen Objektes entsteht - sofern die beiden Teil-
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